Modelové situace pro scénky
1.,,Ty s nami nemuazes hrat!*

Situace: Nékolik déti si hraje s micem. Ptijde dalsi dité€ a chce se ptidat. Ostatni mu feknou, ze
uz maji plno, nebo Ze s nim hrat necht¢ji.

Misto pro zasah: N¢kdo z déti muze fict ,,Stop!* a navrhnout, jak nového hrace zapojit. Treba
vymyslet hru, do které se vejdou vSichni, nebo se vystiidat.

Co z toho plyne: Nemusime kviili novému kamaradovi zrusit celou hru. Nékdy staci trochu
zménit pravidla, aby v ni bylo misto pro dalsiho.

2.,,To se t1 viibec nepovedlo!*

Situace: DéEti néco spolecné stavi z kostek nebo kresli. Jednomu se néco nepodaii a ostatni se
mu sméji: ,, Ty to neumis! Kvili tob€ se nam to rozbilo!*

Misto pro zasah: Né¢kdo se miize spoluzaka zastat, nabidnout mu pomoc nebo navrhnout, aby
to zkusili spole¢né znovu.

Co z toho plyne: Kdyz se nékomu néco nepovede, nepotiebuje dalsi vysmech, ale povzbuzeni.
A chybu miize udélat kazdy z nas.
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3., Jasito vezmu

Situace: Na stole je posledni oblibena hracka, pastelka nebo dobrota. Dvé déti ji chtéji a jedna
ji druhé vytrhne z ruky.

Misto pro zasah: Dalsi dit€¢ mize navrhnout stfidani, hledani jiné moznosti nebo se zeptat, jak
by se obé déti mohly spravedlivé domluvit.

Co z toho plyne: Laska k druhému neznamena, Ze vzdycky dostanu, co chci. Znamena také
umét se domluvit a brat ohled na druhého.
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4. ,, Tohle nikomu netike;j

Situace: Jedno dité se svéti kamaradovi, ze se mu néco nepovedlo nebo Ze se néceho boji.
Kamarad to zacne pted ostatnimi vypravét a smat se tomu.

Misto pro zasah: Nékdo muze fict: ,,To mu asi nebylo pfijemné. Nech toho.* Miize také
odvést pozornost jinam nebo se zastat toho, komu se ostatni sméji.

Co z toho plyne: S diivérou druhého ¢lovéka musime zachazet opatrné. To, co ndm né¢kdo
fekne, nemame pouzivat k tomu, abychom mu ublizili.

Poznamka: U mladSich déti bych volila jen lehkou, vymyslenou situaci, ne skute¢né tajemstvi
nebo osobni piibeh nékterého ditéte.



5.,,Ty uz s nami nejsi kamarad!*

Situace: Dvé déti jsou kamaradi. Jedno si dnes chce hrat také s n€kym jinym, ale druhé se
rozzlobi: ,,Tak uz s tebou nikdy nebudu kamaradit!“

Misto pro zasah: Nékdo mlize navrhnout, aby si déti zahraly vSichni spole¢né, nebo pomoci
najit zplisob, jak si rozdélit Cas.

Co z toho plyne: Nemusime druhého vlastnit ani rozhodovat, s kym se smi kamaradit.
Miuzeme mit vice kamaradua a pfitom na sebe nezapominat.
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6. ,,To neni moje starost

Situace: Jednomu ditéti spadnou na zem pastelky nebo karticky. Ostatni kolem projdou,
nékdo se dokonce zasméje: ,,Tak si je seber!*

Misto pro zasah: Nékdo se zastavi, pomuze véci posbirat nebo ptivola dalsi pomoc.

Co z toho plyne: Pomahat nemusime jen svym kamaradiim. Bliznim se mlizeme stat prave
tehdy, kdyz si vSimneme nékoho, koho ostatni ptehlize;ji.
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